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A Metodologia de julgamento abaixo descrita tem como objetivos principais:

- padronizar os julgamentos dando condicédo igualitaria aos concorrentes.

- auxiliar o arbitro em suas observacfes

- orientar 0 apresentador na apresentacdo de seu animal

- facilitar o acompanhamento do julgamento pelo criador e admirador do cavalo Campolina

I- AVALIACAO DA MARCHA PARA ANIMAIS ATE 36 MESES

- Para se iniciar o julgamento o auxiliar de pista deve ordenar os animais a serem julgados no
campeonato na ordem crescente do nimero de inscricdo de cada animal, que devera coincidir
com a ordem crescente de idade dos mesmos, salvo casos fortuitos de inscrigéo.

- Os animais serdo parados lado a lado em local determinado pelo arbitro em acordo com a
empresa organizadora do evento ficando o animal portador do nimero de inscricdo mais baixo a
direita do proximo animal inscrito.

- Serd montada a figura de um triangulo equilatero marcando-se os vértices de forma a orientar
os apresentadores e arbitros.

-Este triangulo tem como finalidade permitir ao arbitro posicionado no vértice A do tridngulo, a
avaliar o animal em marcha e toda sua dindmica de locomocao visto por tras, pelo lado pela
frente.
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Figura 1- croqui da pista e posicionamento dos animais
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12 ETAPA — DINAMICA INDIVIDUAL EM TRIANGULO

- Ao comando do arbitro cada animal individualmente se apresentara em marcha, comecando
pelo animal em estatica mais a direita do grupo

- Os animais devem ser conduzidos na marcha em velocidade média e natural descrevendo a
figura de um triangulo no sentido horario.

- O apresentador deve colocar-se a esquerda do animal que apresenta, ficando externamente ao
mesmo na apresentacao.

- Na primeira passagem os animais deverdo parar nos vértices B e C do triangulo e na segunda
passagem deverdo fazé-la sem interrup¢éo de seu andamento.

- Nesta etapa o0 arbitro deve analisar cada animal quanto a naturalidade, dissociagéo,
estabilidade, estilo, desenvolvimento, regularidade, aprumos e articulacdes.

- Ao parar cada animal o arbitro determinara ao auxiliar que coloque o animal avaliado em
determinada pré-classificacdo e em formacgdo lado a lado. Esta sera com o animal melhor
classificado a direita de seu concorrente mais préximo.

- O arbitro devera fazer esta analise apenas uma vez para cada animal, podendo a seu juizo,
realizar outras repeticbes para algum animal que possa ter sua avaliacdo prejudicada. Neste
caso ele deve estar ciente que todos os animais devem ter condicdes semelhantes de disputa.

- Em qualquer momento desta etapa o arbitro podera reordenar a classificacdo dos animais de
acordo com as qualidades observadas entre glegi.:-

- Os animais ndo poderdo ser seguros e conduzidos pela base do cabresto, permitindo que eles
desenvolvam com naturalidade osseu andamento.

- O cabo do cabresto devera apngsentar uma folga de aproximadamente 30 cm da base do
mesmo, ou seja, 0 apresentador 36 podera segurar no cabo do cabresto, respeitada esta
distancia da base.

- Nao sera permitido ao apresentador conduzir seu animal ao cabresto numa postura forcada de
cabeca e pescoco.

- Sera desclassificado o animal cujo apresentador, uma vez advertido, imprimir velocidade que
modifique os movimentos naturais de sua dindmica e portanto incompativel com a avaliacdo do
andamento marchado.

- Durante o julgamento, somente serd permitida a movimentagédo para aquecimento do préximo
animal a ser apresentado, a passo e em circulo.
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Figura 2 — Simulag&o dos animais em marcha ao cabresto.
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22 ETAPA — DINAMICA COMPARATIVA EM TRIANGULO

- Na seqliéncia da etapa anterior com os animais em formacéo lado a lado o arbitro comecara a
avaliacdo comparativa entre dois animais com classificacéo subsequente.

- A avaliacdo se inicia em ordem decrescente de classificacdo, ou seja, comeca pelo
comparativo entre os dois de menor classificacdo até os dois melhores classificados .

- Nesta etapa o arbitro deve comparar os animais quanto a naturalidade, dissociagéo,
estabilidade, estilo, desenvolvimento, regularidade, aprumos e articulacdes.

- O apresentador deve colocar-se a esquerda do animal que apresenta, ficando externamente ao
mesmo na apresentacao.

- Os animais devem ser conduzidos na marcha de velocidade média, descrevendo a figura de
um triangulo no sentido horario conforme mencionado na etapa anterior.

- Deverao fazé-la sem interrupcéo de seu andamento, guardando distancia entre os concorrentes
para que nao haja interferéncia de um concorrente sobre o outro.

- Caso permitido pelo arbitro, o apresentador podera ultrapassar o animal a sua frente, neste
caso fazendo-o sempre por fora do mesmo.

- Ao finalizar cada avaliagdo comparativa de dois animais o arbitro determinar4d aos
apresentadores que parem o0s animais, o melhor avaliado aguarda para um novo comparativo e
determina ao auxiliar que pare o outro animal avaliado em determinada pré-classificacéo. Esta
serd com o animal melhor classificado a direita de seu concorrente mais préximo.

- O arbitro podera fazer quantas anélises do andamento julgar necessérias para definicdo de seu
julgamento.

- Em qualquer momento desta etapa o arbitro podera reordenar a classificacdo dos animais de
acordo com as qualidades observadas entre eles.

- O érbitro fara entdo suas avaliagbes finais, podendo neste momento pedir a grupos de
apresentadores com seus animais em ordem de classificagdo para uma ultima apresentacéo dos
animais ao triangulo, confirmando as classificacdes do primeiro até o Ultimo animal, quando
serdo anotadas na sumula de julgamento.

-As desclassificagBes deverdo ser justificadas no momento exato de sua ocorréncia.

- Os animais serdo entdo ordenados pelo auxiliar para os comentarios.

- Os animais que ndo ficarem entre os que vao ser comentados deverdo aguardar ao lado a
divulgacéo do resultado final ou sua liberagéo.

Il — AVALIACAO DA MARCHA PARA ANIMAIS ACIMA DE 36 MESES

- Para se iniciar o julgamento o auxiliar de pista deve ordenar os animais a serem julgados no
campeonato na ordem crescente do nimero de inscrigdo de cada animal, que devera coincidir
com a ordem crescente de idade dos mesmos, salvo casos fortuitos de inscrigcdo.
- O érbitro de morfologia devera realizar a inspec¢do relativa ao Art. 5°. Do campeonato de
marcha.
- Depois de autorizados pelo arbitro os animais iniciardo a prova movimentando-se pela pista em
sentido anti-horario.As provas deverdo seguir a seguinte sequéncia sempre ao comando do
arbitro:

1- Animais ao passo em ordem numérica;

2 — Animais em marcha reunida em ordem numeérica;

3 — Animais em marcha média com liberdade de ultrapassagem;

4- Montaria dos animais pelo arbitro;

5- Mudanca do sentido de direcao;

6 — Animais em marcha reunida com o animal de menor nimero a frente; e os demais

em fila indiana sem ultrapassagem
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-O tempo de duragdo normal da avaliagdo das provas de andamento devera preferencialmente
estar em torno de 30 minutos, variando entre 20 e 40 minutos. Em casos excepcionais este
tempo podera sofrer pequena alteracdo para mais ou para menos.
- A pista devera ser demarcada em forma de retdngulo com cones ou balizas em seu8s limites,
devendo os conjuntos marcharem na &rea externa aos cones, e 0 centro ficar reservado aos
arbitros.
-Os concorrentes deverdo manter distdncia entre si e quando permitido, sO realizar
ultrapassagens pelo lado mais externo da pista.
- O éarbitro avaliara comparativamente os animais em relagdo a naturalidade, dissociagdo
comodidade, estilo, desenvolvimento e regularidade da apresentacéo.
- O arbitro devera montar os animais de forma auxiliar ao seu julgamento, avaliando a
comodidade, bem como suas qualidades de adestramento e equilibrio.
Durante a montaria o arbitro devera conduzir o animal em andamento reunido, médio e
alongado, e realizar trocas de dire¢do executando a figura de um oito(8), de forma objetiva e
discreta em condi¢des igualitérias entre todos os montados.
- A ordem de montaria deverd respeitar a ordem crescente dos nimeros de identificacao.
- ApGs montar os animais, o arbitro devera fazer a mudanca de sentido de dire¢éo da prova, para
observacéo final dos animais em sentido horario.

- Ap6s a mudanca de direcdo e observacdo dos animais, o arbitro podera parar ao centro da
pista os animais em ordem decrescente de classificagdo, mantendo em movimento ao final,
aqueles que participardo dos comentarios.

- O final da prova sera anunciado e os animais deverao ficar ao passo livre no centro da pista até
gue sejam perfilados para conferéncia quanto a presenca de sangramentos.

- Os resultados serdo anunciados e ordenados pelo auxiliar para os comentarios.

- Os animais que ndo participarem dos comentarios poderdo ser liberados pelos arbitros antes
dos comentarios.

-As desclassificacdes quando ocorrerem, deverdo ser justificadas no momento exato de sua
ocorréncia.
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Figura 3 — Croqui da pista para julgamento de andamento para animais acima de 36 meses
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Il - MORFOLOGIA

- Os procedimentos para julgamento de Morfologia sdo os mesmos, independente da idade e
categoria dos animais.

- Serd demarcado um circulo pelos organizadores da exposi¢cdo em acordo com o arbitro.

- Os animais serdo apresentados ao cabresto dentro das normas previstas no regulamento de
exposicoes.

- O animal portador do nimero de inscricdo mais baixo devera se posicionar em formacao a
frente, sendo os demais colocados em fila em torno do circulo demarcado.

-Neste momento o arbitro realiza uma breve observacédo geral dos animais concorrentes

Figura 4 — Animais em meia lua para inicio do julgamento de morfologia

12 ETAPA — DINAMICA EM CIRCULO

- Ao comando do arbitro os animais iniciam sua movimenta¢do, comec¢ando pelo animal com o
mais baixo numero de inscricdo, que devera coincidir com o animal mais novo do campeonato,
salvo casos fortuitos de inscri¢ao.

- Os animais devem ser conduzidos ao passo, descrevendo a figura de um circulo no sentido
anti-horario.

- O apresentador deve colocar-se a direita do animal que apresenta, ficando externamente ao
mesmo no circulo.

- Nesta etapa o arbitro deve analisar em cada animal e comparativamente a caracterizacao racial
e aparéncia geral, suas propor¢cées e angulacdes, equilibrio e estabilidade, os aprumos,
articulacbes e a qualidade do passo.

- Numa visé@o de conjunto o arbitro devera reordenar os animais do campeonato, passando para
frente os animais de maior qualidade.
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Figura 5 — Animais na dinamica em circulo.
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22 ETAPA — ESTAGAO EM FORMAGAO LADO A LADO
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Figura 6 — Animais em estatica lado a lado.

- Na seqiiéncia da etapa anterior o arbitro determinard ao auxiliar que posicione os animais em
estacdo, um ao lado do outro. Nesta formacao lado a lado o animal melhor classificado ficara
sempre a direita de seu concorrente mais préoximo.

- Percorrendo a formagéo, pela frente, do primeiro ao ultimo animal o arbitro devera analisar o
conjunto de frente de cada um, observando a expresséo racial, detalhes da cabeca e pescoco,
amplitude e profundidade do peito, ligagbes do pesco¢o ao tronco, arqueamento do térax,
aprumos, proporcdes e constituicdo dos membros.

- O arbitro poderé a seu critério, passar entre um e outro animal, palpar as diferentes regides,
avaliando consisténcia muscular, textura da pele, transicdes de regides, ou outras analises que
julgar necessarias para a avaliagao.

- Depois de passar pelo ultimo animal ele deve percorrer a formacao, por detras, do Ultimo para o
primeiro para observacdo e avaliacdo da amplitude e forma de garupa, simetria e cobertura
muscular das ancas, insercédo e direcdo de cauda, aprumos, proporcdes e constituicdo dos
membros.

- Em qualquer momento desta etapa o arbitro podera reordenar a classificagdo dos animais de
acordo com as qualidades observadas entre eles.

32 ETAPA — DINAMICA EM LINHA RETA

- Em sequéncia da etapa anterior o arbitro deverd postar-se por detrds do animal melhor
classificado e solicitar ao apresentador do mesmo que o conduza ao passo em linha reta, indo e
voltando, para avaliagdo de sua movimentagdo de membros e, sobretudo seus aprumos e
articulagdes em dinamica.

- Este procedimento sera feito individualmente do primeiro até o udltimo animal. Apés a
apresentagéo o animal devera ser parado novamente na formacgéo lado a lado.

- Além da apresentacao individual os animais poderdo a critério do arbitro, serem apresentados
em duplas ou grupos para avaliagdo comparativa.

- Em qualquer momento desta etapa o arbitro podera reordenar a classificagdo dos animais de
acordo com as qualidades observadas entre eles.
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Figura 7 — Animais para analise de aprumos em dinamica.
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42 ETAPA — CORPO A CORPO

- O arbitro solicitara ao auxiliar que posicione os dois primeiros classificados do campeonato em
fila, um atras do outro, para analise de perfil e os demais sucessivamente.

- O éarhitro fara entdo suas avaliacGes finais, observando o conjunto do animal e suas partes
isolada e comparativamente, confirmando sua classificacdo ou fazendo alteracdes quando
considerar necessario fazendo sua ordenacao final, confirmando as classifica¢cdes do primeiro
até o ultimo animal, quando serdo anotadas na simula de julgamento.

-As desclassificacdes deverdo ser justificadas no momento exato de sua ocorréncia.

- O resultado da morfologia sera anunciado e os animais ordenados pelo auxiliar para os
comentarios.

- Os animais que néo ficarem entre os que vao ser comentados deverdo aguardar ao lado a
divulgacéo do resultado final ou sua liberagéo.

Observacgdo: Todo julgamento deve ser realizado de forma bem elaborado para que o arbitro
possa analisar todos os detalhes, no entanto este deve proceder as avaliagbes no menor tempo
possivel de forma a agilizar os trabalhos e tornar o acompanhamento mais agradavel.
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Figura 8 — Animais para andlise final em fila indiana.



